
第25回 電子ロボと遊ぶアイデアコンテスト
WRO Japan 神奈川地区公認予選会

ロボミッション シニア 部門
• 開催日 2023年 8月4日（金）9:30-12:30 予定
• 会場 神奈川工科大学 K3号館5階 3506 講義室
• 参加チーム 37 チーム

• 本取り組みの一部は助成事業として位置付けています。
• 集合写真および記録写真にご協力をお願いします。



世界大会の競技の変更にともない・・

• WRO 2022 ドルトムント大会では組み立てたロボットを使った競技に変わり, かつ
RM基本ルールでの競技1回とSecond Day チャレンジ（当日ミッションが発表され
る）での合計で競技をすることに変更となりました。

• WRO Japan 2023日本決勝大会も世界大会の変更にともない、競技実施内容を世界大
会に準じて実施することになりました。

• 本神奈川地区公認予選会ではローカルルールとして、RMルールに基づく競技を指定され
た時間内でチャレンジしてその高得点とタイムをもとに順位を決めることにしました。

• RM : ROBO MISSION



タイムスケジュール

9:00 受付開始

9:30 開会式

9:45～10:20 試走

10:20 車検・抽選

10:30 チャレンジタイム開始

12:30 閉会式(予定)



競技コートについて

ステージ

コートB

競技用 偶数

コートA

競技用 奇数

競技時間内でチャレンジ

ロボット
車検台

ロボット
車検台

待機席待機席

12:00～ 会場の下見を実施予定

コートC

※試走専用





コンテスト参加に向けて
（本コンテストローカル対応を含む）

• WRO Japan 参加憲章をチーム全員が一読し・理解してください。

• 参加年齢制限を確認してください。

• 競技結果はコンテスト当日以降の修正等はありません。各競技のスコアー・

競技時間などは競技終了後 審判とともに確認してサインして下さい。

• 本コンテストのローカルルールとして

ロボットとプログラムを完成して持参する。

サプライズルールがあります。

車検時 車検ボックスに収まればOKとする。

壁の高さ 70mm 

プログラム名： run WRO とする。 プログラム名が変更できるようにトレーニング

（他予選会や日本大会とは異なるので注意してください。）

参加費 1000円(1チーム）

• 協力（お願い）

審判にご協力をお願いします。

競技が終わったチームの代表者が次の競技の副審をお願いします。



注意事項

• 当日自宅等にて体調確認をお願いします．風邪などの症状があ
る場合は来場をお控えください。

• 会場内は飲食禁止．



コンテスト課題

• WRO2023 世界大会 ロボミッション・シニア部門ルールに基
づき開催します.      

• 競技時間 (５＋α)  分間でチャンレンジ
• 競技ポイントをもとに １－３位を表彰．
• 後援団体からの特別賞 （表彰状・副賞）
• 参加証明書 （チーム連名参加証明書・記念品）

• 特別賞の発表は後日 8月5日以降 WEBを経由して行います．



本厚木バスセンター

急行バス
発車バス停

8:20 8:25 
8:30 8:35 
8:38 8:41 
8:44 8:47 
8:50 8:53



コンテスト会場案内

神奈川工科大学 K3号館 ５階

3506教室 収容定員 350名

ステージ近くに競技コースを設置
机の上（写真：競技フィールドシート

はイメージ）



• 競技概要はWRO2023のRM：ロボミッションに準拠

• サプライズルールあり

• 競技内容

１：小型船へのコンテナの積み込み

２：大型船への燃料補給

３：大型船へのコンテナの積み込み

４：大型船からの特殊コンテナの積み下ろし

５：外洋まで貨物船の誘導

※１～５の攻略順は問わない

競技ルールについて



スタート
フィニッシュ
エリア

係留
ステーション

小型船

大
型
船

堤
防

堤
防

燃料補給所

クレーンA クレーンB

競技コートとオブジェクト配置例



１：小型船へのコンテナの積み込み

• 小型船へ合計2つのコンテナを積み込む

→積み込むコンテナの色は問わない

• 積み込まれたコンテナ1つにつき10点

→最大２個（20点)

• すべての積み込みが完了すると9点

• 船を破損させると減点

→旗とその台座は破損していても減点されない



２：大型船への燃料補給

• 補給所の燃料を積み込む

→燃料は2x2の黄色ブロック

→積み込む場所は船上でも船内でも可

• 積み込みが完了すると11点

• 船を破損させると減点

→旗とその台座は破損していても減点されない



３：大型船へのコンテナの積み込み

• 大型船へ合計３つのコンテナを積み込む
→積み込むコンテナの色は指示センターに従う
→最低１つは白のコンテナを積み込む

• 白コンテナを積み込むと10点
• 指示通りのコンテナを積み込むと１つにつき11点
→最大2つ（合計22点）

• すべての積み込みが完了すると9点

• 船を破損させると減点
→旗とその台座は破損していても減点されない



４：大型船からの特殊コンテナの積み下ろし

• 特殊コンテナは競技開始時は大型船に積載されている

• ロボットが特殊コンテナを取得すると10点

→特殊コンテナが大型船やゲームマットに触れていない状態

• 特殊コンテナのループをクレーンに掛けると14/20点

→クレーンAの場合14点、クレーンBの場合20点

• クレーンが特殊コンテナを持ち上げると11点

※最大で合計31点



• 最低１つのコンテナが積み込まれた船を外洋へ誘導する

→外洋は紺色の点線から右側のエリア

→船は点線を完全に超える必要がある

• 誘導を行った船一隻につき12点

→最大2隻(24点)

→特殊コンテナが積載されている場合は加点されない

• 船を破損させると減点

→旗とその台座は破損していても減点されない

５：外洋まで貨物船の誘導

外洋



• 堤防が破損、移動していない場合１つにつき3点

→最大4つ(12点）

→堤防の一部が設置されるエリアの白い部分の外にある場合
は移動したとみなされる

ボーナスポイントについて



• ボーナスポイント以外の加点がある場合に追加で加点される

→ロボットがスタート＆フィニッシュエリアに触れている場合10点

→ロボットが係留エリアに触れている場合17点

チャレンジ後のロボットの状態による加点

コート左下

コート右上



• 250mm×250mm×250mmのボックスを用いて行う

• 認められなかった場合は3分の調整時間内に調整を行う

→調整できなかった場合はエキシビションとなる

• 本予選会ではボックス内に収まっていれば可とする

→ケーブルやパーツの接触は認める

※日本決勝大会では接触は認められない

車検について



• 走行終了時には選手から“ストップ“と宣言してください

• ストップの宣言が行われた際にプログラムが停止していることが
確認できた場合のみタイムの記録を行います

• ゴールエリアにインテリジェントブロックの一部が入っている場合
に10/17点が加算されます

ゴール判定について



• チャレンジタイムは5分間×１ラウンドのみ

• チャレンジタイム内に走行することができる

→１走行につき最大120秒間ロボットを動作させることができる

• 走行中にチャレンジタイムを超過した場合は走行は打ち切りとし、
その時点での採点を行う

• チャレンジタイム中はプログラムの修正を認めるが、

機体への新たな部品の取り付けなどは認めない

※デバックは認めない

チャレンジタイムについて



• 走行開始時のロボットの状態は車検提出時と同様の状態とする

• 採点は希望したチャレンジについてのみ行う

→採点は30秒～1分程度かかる為（チャレンジタイムに含まれる）

• チャレンジタイム(5分)を超過した後の採点はタイムは120秒とし
て扱う

競技について



チャレンジタイムについて

競技時間：５分

チャレンジ開始 チャレンジ終了

１走目

3走目

2走目

採点・準備

採点・準備

採点



チャレンジタイムについて

競技時間：５分

１走目

2走目

採点・準備

採点
競技中断

チャレンジ開始 チャレンジ終了



抽選について

赤ゾーン：抽選エリア１

黄ゾーン：抽選エリア2



赤ゾーン：抽選エリア１について

ゾーン内に青コンテナ×２,緑コンテナ×２がランダムに配置される

例 2 3 41

1 2 3 4



赤ゾーン：抽選エリア１について
・抽選では１～６のトランプを使用しそれぞれの数に

対応した配置で競技を行う

・数と配置の対応表

1

2

3

4

5

6

2 3 41

2 3 41

2 3 41

2 3 41

2 3 41

2 3 41



黄ゾーン：抽選エリア２について

ゾーン内に青ブロック×２,緑ブロック×２の中から
ランダムに2つ配置される

1

2

例

1

2



赤ゾーン：抽選エリア１について
・抽選では１～4のトランプを使用しそれぞれの数に

対応した配置で競技を行う

・数と配置の対応表

1 2 3 4

41

3 41 1

4

1

2

1

2

1

2

1

2



サプライズルール
余剰コンテナの回収

• 船に積み込むことの出来なかったコンテナを回収しよう！

• サプライズポイント 20点



回収作業
船舶へ積み込まなかったコンテナ“一つのみ“を回収してゴールすることで得点を獲得
※青、緑、白のいずれか
コンテナが”完全に”エリア内にある



Q1：クレーンなど固定が必要なオブジェクトの固定方法について

A1:それぞれのオブジェクトは底面に両面テープを貼りコースマットに
固定されています。また、コースマットは両面テープを用いてコース枠
に固定されています。

Q2:競技時間内にオブジェクトを破損した際のロスタイムについて

A2:原則としてオブジェクトの修復時間も競技時間に含まれています。

ただし、当日は競技を行う２コートに対して1コート分の予備オブジェ
クトが用意されます。その為予備オブジェクトを使用して競技を続行
することが可能です。

※競技終了後に破損したオブジェクトの修復を行ってください

FAQ



Q3:当日抽選を行うタイミングについて

A3:抽選は全チームが車検台にロボットを提出した後に行います。

また、競技時間内2走目、3走目について再度抽選は行われません

その為、全チーム全走行同じ抽選結果に基づいて競技を行います

Q4:他の予選会などについて

A4:本資料で説明を行った競技方法、抽選方法は神奈川地区予選
会のみの説明となります。その為他の予選会とは手法が異なる場合
があります。

FAQ



神奈川地区予選会への質問についてはWROJapanへではなく

電子ロボ実行委員会へ直接お問い合わせください

Mail : kait-robo@he.kanagawa-it.ac.jp

Web : 電子ロボ | 第25回電子ロボと遊ぶアイデアコンテスト (robo23th.wixsite.com)

お問い合わせについて


